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ABSTRACT

Raphael's Divan is a company engaged in the furniture sector. In addition to selling furniture,
Raphael's Divan also produces furniture, namely divans. Currently, data collection and report generation
at Raphael's Divan is still done manually, so data information still has many shortcomings such as
inappropriate stock of goods, lack of time efficiency, and data redundancy. Looking at the problems in
Raphael's Divan, an inventory system application was made using the Prototype development method. This
web-based inventory system application in its design uses HTML, PHP, Java Script and for the database it
uses MySQL. The creation of a web-based inventory information system application aims to increase the
effectiveness in data collection, reporting and information availability of goods, specifically raw materials
in Raphael's Divan.

Keywords: Inventory, Information System, Prototype.

ABSTRAK

Raphael’s Divan merupakan perusahaan yang bergerak di bidang furniture. Selain menjual barang
furniture, Raphael’s Divan juga memproduksi barang furniture yaitu divan. Dalam pendataan barang dan
pembuatan laporan di Raphael’s Divan saat ini masih dilakukan secara manual sehingga informasi data
masih banyak kekurangan seperti tidak sesuainya stok barang, kurangnya efisiensi waktu dan redudansi
data. Dengan melihat permasalahan yang terjadi pada Raphael's Divan dibuatlah aplikasi sistem inventori
barang menggunakan metode pengembangan Prototype. Aplikasi sistem inventori barang berbasis web ini
dalam perancangannya menggunakan HTML, PHP, Java Script dan untuk databasenya menggunakan
MySQL. Dibuatnya aplikasi sistem informasi inventori berbasis web bertujuan untuk meningkatkan
efektifitas dalam pendataan barang, pembuatan laporan dan informasi ketersediaan barang khususnya bahan
baku pada Raphael's Divan.

Kata Kunci: Inventori, Sistem Informasi, Prototype.

1. PENDAHULUAN

Komputer merupakan sebuah inovasi yang sangat bermanfaat untuk melakukan berbagai pekerjaan
manusia. Di era teknologi 4.0 komputer semakin kita rasakan perkembangan dan kemajuannya sehingga
sangat dibutuhkan dalam kebutuhan sehari-hari. Komputer juga dapat menyimpan data dengan cepat dan
akurat yang nantinya dapat diolah menjadi suatu informasi yang dibutuhkan. Penggunaan komputer dalam
perusahaan memberikan dampak besar seperti informasi yang dihasilkan sangat cepat dan akurat.

Inventori adalah suatu atribut atau material yang dipakai oleh perusahaan untuk menjalankan bisnisnya
yang isinya persediaan barang seperti bahan baku dan bahan jadi. Inventori dalam perusahaan digunakan
untuk memenuhi kebutuhan pelanggan, dengan begitu informasi persediaan barang sangat diperlukan untuk
mengetahui stok persediaan barang [1].

Raphael’s Divan merupakan perusahaan yang bergerak di bidang furniture. Selain menjual barang
furniture, Raphael’s Divan juga memproduksi barang furniture yaitu divan. Sehingga pentingnya inventori
dalam informasi persediaan barang dan pembuatan laporan. Dalam pendataan inventori di Raphael’s Divan
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saat ini masih dilakukan secara manual sehingga informasi data masih banyak kekurangan seperti tidak
sesuainya stok barang, kurangnya efisiensi waktu dan redudansi data.

Berdasarakan uraian diatas Raphael’s Divan masih banyak kekurangan, Sehingga dibuatlah sistem
informasi inventori berbasis web yang diharapkan dapat mengatasi permasalahan dalam informasi
persediaan dan laporan barang serta dapat membantu mempersingkat waktu dalam mendata barang. Judul
yang penulis ajukan adalah “PERANCANGAN SISTEM INVENTORI BARANG BERBASIS WEB
PADA RAPHAEL’S DIVAN”.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Definisi Perancangan

Perancangan merupakan elemen atau fase dari keseluruhan pengembangan sistem yang
terkomputerisasi. Perancangan sistem untuk pengembangan sistem informasi biasanya memakan waktu
lebih lama dari pada penyelesaian masalah umum, yang menunjukkan aliran data utama dalam sistem [2].

2.2. Definisi Sistem

Sistem adalah kombinasi dari pengguna, perangkat atau alat teknis, media, metode dan kontrol yang
dirancang untuk mengelola jaringan komunikasi penting, menangani acara dan rutinitas tertentu,
mendukung manajemen dan pengguna internal dan eksternal dan memberikan dasar untuk memungkinkan
pengambilan keputusan yang telah dibuat dengan tepat. [3].

2.3. Definisi Inventori

Inventori adalah sesuatu yang wajib dimiliki oleh perusahaan atau badan yang bergerak di bidang
penjualan dan pembelian agar data transaksi yang berkaitan dengan persediaan barang dapat diproses secara
efisien dan efektif. [4].

2.4. Definisi Website

Website adalah suatu layanan yang memungkinkan pengguna komputer untuk terhubung ke internet
dalam bentuk teks, gambar, suara atau video, dan bersifat interaktif serta memiliki keunggulan
menghubungkan satu dokumen dengan dokumen lainnya yang ditautkannya dapat berupa diakses melalui
browser. [5].

2.5. Model Prototype

Prototyping merupakan sebuah alat pengembangan software yang paling sering digunakan. Metode
prototyping ini memungkinkan pengembang dan pelanggan untuk berinteraksi satu sama lain selama proses
pembangunan sistem.

Listen to
customer

Build/revise

mock-up

Customer
test drives
mock-up

Gambar 1. Model Prototype

Metode ini sangat cocok untuk situasi di mana pengguna tidak dapat dengan jelas menyajikan
informasi tentang kebutuhan yang pelanggan inginkan. Pelanggan sering kali hanya mendefinisikan apa
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yang mereka butuhkan, apa yang mereka butuhkan, dan apa yang perlu mereka lakukan. Di sisi lain,
pengembang kurang memperhatikan algoritma yang menghubungkan manusia dan komputer, kemampuan
sistem operasi, dan efisiensi antarmuka. Untuk mengatasi ketidaksesuaian antara pelanggan dan
pengembang, dibutuhkannya Kerjasama antara pelanggan dan pengembang tanpa menimpa aspek teknis,
dan proses yang diinginkan. Dengan begitu, sistem dibuat sesuai dengan jadwal penyelesaian yang telah
ditentukan [6].

2.6. Definisi UML

UML adalah alat/model untuk merancang perangkat lunak berorientasi objek. UML juga menyediakan
standar penulisan untuk membuat desain sistem, termasuk konsep proses bisnis, penulisan bahasa
pemrograman, diagram basis data, dan komponen-komponen yang diperlukan dalam perangkat lunak. [7].

2.7. Pengujian Black Box

Pengujian black-box adalah metode pengujian yang digunakan untuk menguji perangkat lunak tanpa
memperhatikan detail perangkat lunak. Tes ini hanya memvalidasi hasil keluaran berdasarkan nilai
masukan. Tes ini tidak berusaha menentukan kode program apa yang digunakan. [8].

3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1. Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data ini peneliti melakukan peninjauan langsung ke lokasi untuk mengamati

sistem dan melakukan wawancara dengan yang bersangkutan. Berikut tahapan metode dalam pengumpulan
data:
a. Study Literatur

Peneliti mengumpulkan kajian terkait penelitian, artikel, dan literatur.
b. Observasi

Peneliti melakukan peninjauan langsung ke Raphael’s Divan.
c. Wawancara

Peneliti langsung melakukan tanya jawab langsung dengan pemilik Raphael’s Divan.

3.2. Metode Pengembangan sistem

Pengembangan sistem inventori ini menggunakan metode prototype, berikut tahapannya yaitu:

a. Pengumpulan Data
Dalam tahap ini peneliti mengidentifikasi kebutuhan Raphael’s Divan terkait permasalahan inventori
persediaan barang.

b. Merancang Prototipe
Dalam tahapan ini peneliti membuat rancangan sementara dalam penyajian kepada Raphael’s Divan
seperti membuat input dan output.

c. Pengkodekan Sistem
Pada fase ini, desain yang telah disepakati diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman yang sudah
disepakati sebelumnya.

d. Pengujian Sistem
Sebelum perangkat lunak yang dibuat digunakan harus dilakukan pengujian. Dalam pengujian ini
peneliti menguji dengan black box.

e. Evaluasi Sistem
Raphael’s Divan mengecek sistem yang dibuat apakah sudah memenuhi harapan.

f. Penggunaan Sistem
Aplikasi sudah dites dan sudah sesuai dengan apa yang diharapkan siap untuk digunakan.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Analisa

Pada tahap ini dilakukan Analisa terhadap sistem sebelum sebelum masuk kedalam tahap
perancangan, tujuannya yaitu agar mempermudah dalam merumuskan kebutuhan-kebutuhan dari sistem
dan membantu dalam perencanaan pembangunan sistem.

4.1.1 Analisa Masalah
Beberapa masalah yang sering terjadi pada Raphael’s Divan:
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a. Pendataan barang masih dilakukan secara manual yang sering menyebabkan hilangnya file atau
redudansi data.

b. Jumlah dan jenis barang semakin banyak yang menyebabkan admin kesulitan dalam pendataan dan
memakan waktu dalam pembuatan laporan.

c. Admin sering kesulitan dalam pencarian data barang.

d. Karyawan Gudang dapat melakukan kecurangan seperti mengambil barang tanpa sepengetahuan
pemilik.

4.1.2 Analisa Sistem Saat Ini
Berikut sistem saat ini yang sedang berjalan pada Raphael’s Divan:

Staff Gudang Owner

Laporan barang masuk,
Mutai barang keluar dan stok
barang

A

Faktur barang
masuk/barang keluar

Menginput data barang
masuk/barang keluar

y

Membuat laporan
barang masuk,
barang keluar dan
stok barang

y

Laporan barang masuk,
barang keluar dan stok
barang

Gambar 2. Analisa Sistem Saat Ini

4.1.3 Analisa Sistem Usulan

Sistem usulan ini untuk mengatasi permasalahan pada sistem yang lama dengan membuat aplikasi
sistem inventori dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya,.
Berikut adalah flowchart usulan pada Aplikasi sistem inventori barang berbasis web pada Raphael’s Divan:
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Staff Gudang Sistem Owner

Laporan barang masuk,
barang Keluar dan stok
barang

Fakiur barang
masulkbarang keluar

Menyimpan data
barang masuk,

barang keluar dan
stok barang

Menginput data barang
masuk dan barang keluar

Melihat data barang IMenampilkan data
masuk, barang keluar barang masuk, barang
dan stok barang keluar dan stok barang
Me————————————————
oo
Mencetak data barang Memproses cetak data
masuk, barang keluar barang masuk, barang
dan stok barang keluar dan stok barang

Laporan barang masuk.

barang keluar dan stok
barang

Gambar 3. Analisa Sistem Usulan

4.2 Perancangan UML (Unified Modeling Language)

Perancangan UML bertujuan untuk menghasilkan aplikasi sistem inventori yang sesuai dengan
aplikasi yang ingin dibuat. Berikut rancangan UML aplikasi sistem inventori dibawah ini:

4.2.1 Use Case Diagram

Berikut Use Case Diagram pada Gambar dibawah berisikan use case, aktor dan relasi yang
digunakan untuk menentukan kebutuhan apa saja dalam aplikasi sistem inventori.
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Menginput Pegavia

Menginput Gudang ).
Menginput User

Menginput Suppler }...____

<ancuoes

Super Admin

Melakukan Login

Melihat Halaman
Dashboard

Admin

Menginput Barang
Keluat
Melakukan Logout

Gambar 4. Use Case Diagram

4.2.2 Activity Diagram

Admin/Super Admin Sistem

Mulai

[ ] | tampi meny utama
Fiih menu stok barang

d Data Stok Barang

- Tgak
hapus cetak Menamplikan sk Tidak
menu cetak

pilin cetak
lexcel, pd, print

!

Data
tersimpan

Data Data
tersimpan tethapus

Menampilkan Data Stok
Barang

I tampil hasil cetak

o

Selesal

Gambar 5. Activity Diagram Stok Barang
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Admin/Super Admin

Sistem

Muiai

Kk menu Transaksi

tampil menu utama

Data

Kik Barang Masuk

| W ilkan Data Barang Keluar

-

pilih cetak

Menampilkan Tk Tk Tidak
menu cetak - -

Data
tersimpan

Data
terhapus

Menampikan Data Barang
e T tampil hasil cetak

o

Selesal

Gambar 6. Activity Diagram Barang Masuk

Admin/Super Admin

Sistem

Mulai

tampi menu utama
Sl

ik menu Transaksi
Data

Kiik Barang Keluar

d ilkan Data Barang Keluar

|

B

cetakc

pilih cetak
lexcel, pat_prini

Menambah)
data

; Tidak
Menampilkan Tk Tk
menu cetak

Data
tersimpan

Data Data
tersimpan terhapus

Werampikan O3t Savanq]

tamit hasil cetak
| Keluar Terbare [ ”

o

Selesai

Gambar 7. Activity Diagram Barang Keluar
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4.2.3 Sequence Diagram

Gambar di atas menjelaskan proses sistem admin dan super admin dalam mengelola data
inventory. Ketika admin dan super admin mengklik item menu stok barang, informasi inventaris produk
segera ditampilkan. admin dan super admin dapat memilih fungsi seperti tambah barang yang menampilkan
form penambahan data, mengubah informasi properti yang menampilkan formulir perubahan informasi
produk, fungsi penghapusan data yang menghapus informasi produk yang dipilih dan data ekspor yang
disimpan dalam format PDF dapat dicetak, Excel dan formulir cetak untuk digunakan nanti sebagai laporan

barang.

Super.. Form Data B Form Tamb. Form ubah Ba Ctil Data B Data B.
Sdsd dwa barng )
Super % Form Dita Barng Form Tambah Barang Famn ubah Barang C¥1 Data Barang Data Barang
P g | | i
i ] H [ 3: getDa0) i
i i
4 Data barang(
i | 8:ompi daabaangd |
8:tambah) e i i y
! T:tambah() ! NL ‘I
T t 1
8:tarpd bntbah) | VU |
]
0 masukhan data() ] - |
‘ > 10 ) & i 3 H
i
1 1 12: data desimpan()
JG“ | 14:onpil deabarang) | 13: Ota barang maniQ) Q
4 1 1 ad
i 0
15: ubah0) | i i v
41 : 16: ubah() H !
H : H 17: tamrpil Hrm wbah() 4
| 18:ubah data) ! ]
i i i i
} ! 10: dita diubah() | 20: data Gubah) :
] 1 . £
| i i - 21: dta dperbani()
i i 23:tanpil dita barang() E &b i a
24: hapus() < T - T
> | 25: hapus() ! 1 2 0 .
i 1 :
H 27: data dhapusl)
! i o]
| i barang0)
| 29:tnpl daabarang) | Giridoney
4
i H H 7
30: cetak) i i i i '
| 31 cetak() 1 |
22 getDuta() 1
|
{ ! 33: Duta barang()
H H 34:tarrpd hasilostab) |
i '
7
; H H 1 s
Gambar 8. Sequence Diagram Stok Barang

Form Data

Form Tamb.

Form Ubah B

Ctil Data

Data

Form Data Barang Mk Farm Tamban Bamng Mass

2 g

Farm Ubsn Barang Masu

o

€14 Dain Barang Masuk

5 tampd data barang masa ()

)

)
|
1
1
|
|
|
1
1
1
1

& mamsiian datal)

]

14 tampl dats barang mamsi

18: ubah datal)

23 tamal dats barang mal)

1
]
|
1
|
|
1
1
'
|
]
1

25 hapusg

20:tampi cata Barang masuk()

3 geam

& Dmabamm manuki)

11: data damtai)

13: Dnta Barang marsk ()

22 Cota barang mamk ()

2 g anmus

2 Dota Barang masmk()

[ —T—
"

CIp—

34 tampd hasd cotm

- gubaa

P ———

1
Q 12: data dempuan

21: data dpertans

[
z_‘ 27: data dhapus

Gambar 9. Sequence Diagram Barang Masuk
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Gambar di atas menjelaskan proses admin dan super admin dalam mengelola informasi
penerimaan barang. Ketika admin dan super admin mengklik menu barang masuk, informasi barang masuk
langsung ditampilkan. Admin dan super admin dapat memilih fungsi dari menu informasi penerimaan
barang masuk. Misalnya, fungsi untuk menambahkan informasi barang masuk, melakukan perubahan data
barang masuk, menghapus informasi barang masuk yang dipilih dan mengekspor informasi tersebut ke
PDF, Excel dan formulir cetak untuk dicetak nanti digunakan sebagai deklarasi pada penerimaan laporan
barang.

Super Form Data Form Tam Form Ubah Baran Ctrl Data, Data
8 5 data bharang s )
e Admnthcmn FamDmaBammgeus F
1: trmpit) D
B
& o]
% o d 1
1
1
i
1
|
|

Gambar 10. Sequence Diagram Barang Keluar

Gambar di atas menjelaskan proses admin dan super admin dalam mengelola informasi keluarnya
barang. Ketika admin dan super admin mengklik menu barang keluar, informasi barang keluar langsung
ditampilkan. Admin dan super admin dapat memilih fungsi dari menu informasi penerimaan barang keluar.
Misalnya, fungsi untuk menambahkan informasi barang keluar, melakukan perubahan data barang keluar,
menghapus informasi barang keluar yang dipilih dan mengekspor informasi tersebut ke PDF, Excel dan
formulir cetak untuk dicetak nanti digunakan sebagai deklarasi pada penerimaan laporan barang.

4.2.4 Class Diagram
Dari penelitian aplikasi sistem inventori yang sudah dirancang maka dibentuklah class diagram

seperti Gambar dibawah ini.
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nama_supplier | varchar
no_telp_supplier - varcha
email_suppler : varchar
alamal_supplier : varchar

tanggal_ditambah * dateti

duitah_oieh © varchar

- | nama_tarang - varchar

jenis_barang - varchar
merk_barang - varchar
wkuran_barang - varchar
SIoK_parang : int

‘satuan_barang - varchar

ditamibah_oieh : varchar

Tamnah()
Udah) diubah_oleh | varchar
Hapus{ -
Lo Tambah)
Uban()
Hapus()
(Cetakl)

Barang Keluar
"id_kehsar - int
id_stok - int
Pegawal
tanggal_keluar - date L
Login “d_pegawal it
jumian_kewuar - int
*id_login © int nip - varchar
Barang Masuk penerima * varchar
“id_masuk - int id_pegawal - int nama_pegawai - varchar
o eterangan_kelar : e
id_stos : int usemame | varchar alamal_pegawai - varchar
- tanggal_ditamban - datetime
Ia_suppher : int password - varchar Emai_pegawai varchar
- tanggal_diubah | datetime 1 -
tanggal_masuk - date role - varchar nio_telp_pegawai | vaschar
- aitambah_sien | varchar
jumean_masuk - int tanggal_dtamban - catetime jabatan_pegawai | varchar
diubah_olen - varchar
tanggal_dtamoan : datetime tanggal_dutsah : datetime tanggal_dtamban - catelime
- Tambah()
tanggal_ouoan | daletime Uban() ditambah_oleh © varchar tanggal_duban ; dattime
Hapus()
aiamban_olen © varcnar Cetaki) diubah_olen - varchar ditambah_oieh  varchar
diubah_okeh : varchar 1.0 [Simpany) Tamoan()
LUnan()
Tamibahi) (Hapus()
Uban() —
Hapus()
Cetak)
g
Stok Barang
*id_stok - int
e K_supcler : int
m
Suppher io_gudang : int Gudang
“HI_supglies | int “ia_gudang - int

nama_gugang varcnar
alamal_gudang : varchas
1aNggal_0RaMoan : Gatetme
tanggal_deban - gatebme
@tamban_oleh © varchar

ubah_oleh : varchar

tanggal_diubiah © datetime
e tanggal_atamban = gatetme ]
ditambian_oleh © varchar Tamsahi}
tanggal_dubah | dateime Ubah(
Hapus()

Gambar 11. Class Diagram

4.3 Perancangan Basis Data

4.2.5 Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram pada gambar dibawah akan dijelaskan dalam perancangan basis data

dari sistem inventori yang akan dibuat:

Barang Keluar

Gudang

Stok Barang

Supplier Barang Masuk

Login Pegawai

Gambar 12. Entity Relationship Diagram

4.2.6 Transformasi ERD ke Logical Record Structure (LRS)
Gambar dibawah ini merupakan kegiatan membentuk data dari diagram ERD ke dalam LRS.
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*id_keluar

Barang Keluar id_stok
tanggal_keluar

L]
jumlah_keluar
penerima
keterangan_keluar
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_ocleh
diubah_oleh

Stok Barang

Barang Masuk

|: "

*id_supplier
nama_supplier
no_telp_supplier
email_supplier

alamat_supplier
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_ocleh

*id_masuk
id_stok
id_supplier
tanggal_masuk
jumlah_masuk
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_oleh

*id_login
id_pegawai
username
password
role
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_oleh

*id_pegawai
nip
nama_pegawai
alamat_pegawai
email_pegawai
no_telp_pegawai
jabatan_pegawai
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_oleh

“id_stok
id_supplier
id_gudang

nama_barang
jenis_barang
merk_barang
ukuran_barang
stok_barang
satuan_barang
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_ocleh

Lo |
*id_gudang
nama_gudang

alamat_gudang
tanggal_ditambah
tanggal_diubah
ditambah_oleh
diubah_oleh

Gambar 13. Transformasi ERD ke LRS

4.2.7 Logical Record Structure (LRS)
Sesudah transformasi dari ERD ke LRS maka dibuatkan LRS seperti gambar dibawabh ini.
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Barang Keluar

PK | id_keluar

id_stok
tanggal_keluar
jumiah_keluar
penerima
keterangan_keluar
tanggal_ditambah
tanggal_diubah

ditambanh_oleh

diubah_oleh
“id_stok
Supplier Barang Masuk Stok Barang Gudang
PK | id_supplier —"id_supplier—» PK | id_masuk k—id_stok— PK | id_stok —"id_gudang—{ PK | id_gudang
nama_supplier | id_stok id_supplier nama_gudang
no_telp_supplier id_supplier id_gudang alamat_gudang
email_supplier 1anggal_masuk nama_barang tanggal_ditamban
alamat_supplier Jumian_masuk Jenis_barang tanggal_diutan
tanggal_ditambah 1anggal_ditambah)| merk_barang ditambah_oleh
tanggal_diubah tanggal_diubah ukuran_barang diubah_oleh
ditambah_cleh ditambah_oleh stok_barang
diubah_oleh diubah_oleh satuan_barang
tanggal_gitamban
7Id_supplier tanggal_ciubah
ditambah_oleh
diubah_oleh
Pegawai
Login PK | id_pegawai
PK | 1d_login nip
id_pegawai nama_pegawai
usemame re—"id_pegawai alamat_pegawal
password no_telp_pegawal
role alamat_peqgawai
tanggal_ditambah jabatan_pegawai
1anggal_diubah tanggal_ditambah
ditambah_oleh 1anggal_diubah
diubah_oleh ditambah_oleh
diubah_oleh

Gambar 14. Logical Record Structure

4.4 Implementasi Antarmuka Interface
Implementasi Antarmuka Interface ini berisi tampilan aplikasi sistem inventori pada Raphael’s Divan
yang sudah dirancang sebelumnya.
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4.4.1 Halaman Login

Gambar 15. Tampilan Halaman Login

4.4.2 Halaman Utama

Selamat Datang, Adi Prayitno! Senin, 15 Agustus 2022

B Barang Masuk Barang Keluar Stok Barang

Gambar 16. Tampilan Halaman Utama
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4.4.3 Menu Data Pegawai

Selasq, 27 September 2022

& Data Pegawai

Gambar 17. Tampilan Menu Data Pegawai

4.4.4 Menu Data User

Kamis, 10 November 2022

Gambar 18. Tampilan Menu Data User
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4.4.5 Menu Data Supplier

Selasq, 27 September 2022

© Mastar Dot =+ Data Supplier

Oftarmtih

¥ TengeeiOwbah T Oh

Gambar 19. Tampilan Menu Data Supplier

4.4.6 Menu Data Gudang

Selasa, 27 September 2022

© Momter Dot @ Data Gudang

¥ Tarmmal Diubath

® Dota Gudang

Gambar 20. Tampilan Menu Data Gudang
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4.4.7 Menu Stok Barang

Selasa, 27 September 2022

Stok Barang

D sw0k Borang

Gambar 21. Tampilan Menu Stok Barang

4.4.8 Menu Barang Masuk

Selasq, 27 September 2022

Barang Masuk

Gambar 22. Tampilan Barang Masuk
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4.4.9 Menu Barang Keluar

Selasqg, 27 September 2022

Barang Keluar
:

[ Troneaks Data

Barang Kehuar

Gambar 23. Tampilan Barang Keluar

5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, maka peneliti menyimpulkan sebagai
berikut:
a. Pendataan data barang dan pembuatan laporan barang dilakukan secara manual sehingga membutuhkan
waktu yang lama.
b. Pencarian data barang dilakukan dengan cara mencari satu persatu berkas data barang sehingga
mempersulit dalam pencarian data barang.
c. Data barang masih dalam bentuk kertas sehingga sering terjadinya redudansi data dan kehilangan data.
5.2 Saran
Berdasarkan hasil analisa, berikut saran dalam penelitian ini:
a. Harus dibuat aplikasi sistem inventori barang sehingga dapat mempermudah dalam pendataan data
barang dan pembuatan laporan barang.
b. Perlu ditambahkan fitur pencarian data barang dalam aplikasi sistem inventori barang dengan kata
kunci tertentu sehingga dapat mempermudah dalam pencarian data barang.
c. Perlu dibuat penyimpanan data barang dalam bentuk elektronik sehingga meminimalisir terjadinya

redudansi data dan kehilangan data.
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